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Magisterarbeit aus dem Jahr 2010 im Fachbereich Kulturwissenschaften - Sonstiges, Note: 1,5, Universität
Bremen, Sprache: Deutsch, Abstract: Wer hat nicht schon einmal davon geträumt, unermesslich reich zu
sein? Wer wollte noch nie über magische Kräfte verfügen oder in die Rolle des anderen Geschlechts
schlüpfen?
Es gibt einen Ort, an dem es sich so anfühlt, als würden diese Träume und Wünsche in Erfüllung gehen,
nämlich in der virtuellen Spielwelt der Computerspiele. Innerhalb dieser Spielwelten kann jeder reich sein,
magische Kräfte haben und sein Geschlecht selber wählen. Besonders beliebt unter den Spielern ist Azeroth,
die virtuelle Welt von World of Warcraft (WoW). Eines der bedeutendsten, umstrittensten und in den
Medien am meisten beachteten Computerspiele ist World of Warcraft. Es ist mit seiner über 5-jährigen
Geschichte und seinen über elf Millionen Spielern weltweit das bisher kommerziell erfolgreichste Online-
Computerspiel.
In einem Fernsehwerbespot für World of Warcraft sagt ein bekannter deutscher Musiker „Hi, ich bin Thomas
D. und ich bin ein Krieger, eine alles vernichtende Kampfmaschine. Nichts und Niemand kann mich
aufhalten.“ Anschließend fragt er „Was spielst Du?“ Er fordert in diesem Spot dazu auf, selber zu spielen.
Auch die Kulturwissenschaftlerin Natascha Adamowsky fordert in ihrer Arbeit, „[…] dass man spielen muss,
um über Spiel sprechen zu können.“ Sie verspricht sich davon eine verringerte Distanz des Wissenschaftlers
zum beschriebenen Untersuchungsobjekt. Nur so kann nach Adamowsky ein Zusammenspiel zwischen
Wissenschaft und Spiel gelingen.
Ich habe ein Jahr intensiv World of Warcraft gespielt, dabei viele Stunden in der virtuellen Welt verbracht
und zwei erfolgreiche Spielfiguren erschaffen. Viele Motivatoren, die ich in meiner Arbeit beschreibe, kenne
ich aus meiner eigenen Spielerfahrung. Diese Erfahrungen ermöglichten mir einen wertvollen Zugang zum
Thema. (...)
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From reader reviews:

Richard Fentress:

Do you have favorite book? In case you have, what is your favorite's book? Publication is very important
thing for us to find out everything in the world. Each reserve has different aim or maybe goal; it means that
book has different type. Some people sense enjoy to spend their the perfect time to read a book. They may be
reading whatever they acquire because their hobby is usually reading a book. Think about the person who
don't like studying a book? Sometime, particular person feel need book after they found difficult problem or
exercise. Well, probably you will want this Warum spielen Menschen World of Warcraft?: Theoretische
Überlegungen aus kulturwissenschaftlicher Perspektive (German Edition).

Fernande Hairston:

Now a day people who Living in the era wherever everything reachable by interact with the internet and the
resources in it can be true or not need people to be aware of each info they get. How individuals to be smart
in acquiring any information nowadays? Of course the answer then is reading a book. Looking at a book can
help folks out of this uncertainty Information especially this Warum spielen Menschen World of Warcraft?:
Theoretische Überlegungen aus kulturwissenschaftlicher Perspektive (German Edition) book because this
book offers you rich info and knowledge. Of course the details in this book hundred percent guarantees there
is no doubt in it you know.

William Stewart:

Warum spielen Menschen World of Warcraft?: Theoretische Überlegungen aus kulturwissenschaftlicher
Perspektive (German Edition) can be one of your beginner books that are good idea. We recommend that
straight away because this publication has good vocabulary that could increase your knowledge in
terminology, easy to understand, bit entertaining but delivering the information. The article writer giving
his/her effort to set every word into joy arrangement in writing Warum spielen Menschen World of
Warcraft?: Theoretische Überlegungen aus kulturwissenschaftlicher Perspektive (German Edition) yet
doesn't forget the main place, giving the reader the hottest and based confirm resource info that maybe you
can be among it. This great information can drawn you into brand new stage of crucial pondering.

George Miller:

This Warum spielen Menschen World of Warcraft?: Theoretische Überlegungen aus
kulturwissenschaftlicher Perspektive (German Edition) is fresh way for you who has intense curiosity to look
for some information as it relief your hunger details. Getting deeper you onto it getting knowledge more you
know or perhaps you who still having bit of digest in reading this Warum spielen Menschen World of
Warcraft?: Theoretische Überlegungen aus kulturwissenschaftlicher Perspektive (German Edition) can be the
light food for you because the information inside this book is easy to get by simply anyone. These books
develop itself in the form that is certainly reachable by anyone, yes I mean in the e-book form. People who



think that in book form make them feel sleepy even dizzy this e-book is the answer. So there isn't any in
reading a guide especially this one. You can find actually looking for. It should be here for an individual. So
, don't miss this! Just read this e-book style for your better life in addition to knowledge.
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